
 

 

PROGRAMMAZIONE DIDATTICA  

Campo di esperienza : I DISCORSI E LE PAROLE /  L2 INGLESE 

5 ANNI 

 

 

 

 

  

 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE:  

comunicare nella madrelingua -  comunicare nelle lingue 

straniere-imparare ad imparare-spirito di iniziativa ed  im-

prenditoriale-competenza digitale 

che concorrono a promuovere trasversalmente le seguenti  

 

COMPETENZE CHIAVE  DI CITTADINANZA: 

comunicare/acquisire ed interpretare informazioni/ indivi-

duare collegamenti e relazioni/collaborare e partecipare/ri-

solvere problemi / progettare 

 

 



 CONOSCENZE  

ATTIVITA’ 

ABILITA’ 5 ANNI  TRAGUARDI DI 

COMPETENZA 

 

LISTENING 

 

 

SPEAKING 

Conoscenze: 

Saluti 

Formule per presentarsi 

Numeri 1-10 (oltre solo come sequenza 

sonora) 

Azioni (Sit down, stand up, walk, run, 

jump, hop, turn around, shake, crawl,  

swim, ecc.. ) 

Formule augurali delle festività italiane 

e inglesi 

I  colori   

Gli opposti (big/small, fast/slow, 

loud/quiet, ecc..) 

Alcuni termini topologici (in, out, on, 

up, under, ecc..) 

Gli animali corrispondenti ai nomi delle 

sezioni 

Alcuni animali 

Familiarizzare con i suoni della lingua inglese 

Riconosce e rispetta alcune regole di convivenza impartite in 

inglese 

Riconoscere parole e associarle a realtà/immagini/azioni, ecc. 

Ripetere cercando di usare la pronuncia corretta. 

Nominare oggetti, colori, animali, ecc.. 

Contare compagni, oggetti, ecc. 

Comprendere singole parole riferite ai comandi 

Eseguire azioni al comando 

Comprendere, ripetere, usare semplici strutture 

Ascoltare e ripetere semplici canzoni e filastrocche 

Interagire in coppia/gruppo nei giochi di parole, movimento, 

azioni 

Interagire in brevi conversazioni con compagno/gruppo (Role 

play) 

 

 

Ripetere singole parole e 

semplici strutture 

 

Eseguire semplici comandi 

impartiti 

 

Provare curiosità per lingue e 

culture diverse dalla propria 



La famiglia 

Parti del viso 

Parti del  corpo 

Attività: 

Ascolto e ripetizione di parole, 

brevissime conversazioni, filastrocche, 

canzoni, comandi. 

Riconoscimento e associazione del 

lessico relativo ai contenuti 

Uso del lessico acquisito in situazioni di 

gioco, in brevissime conversazioni. 

Giochi motori di coppia/gruppo condotti 

in inglese 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


